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RESUMO

A infancia constitui uma etapa fundamental para o desenvolvimento humano, na qual o
ambiente construido desempenha papel determinante. Este trabalho tem como objetivo propor
a criagdo de um Centro Cultural Educativo orientado pela neuroarquitetura, destinado a
potencializar o aprendizado e o desenvolvimento infantil por meio de espagos ao ar livre. A
pesquisa adota abordagem qualitativa, fundamentada em revisdo bibliografica, andlise de
projetos referenciais e diagnostico urbano do bairro Parque Residencial Serra Negra, em
Botucatu, local previsto para a implantacdo do projeto. Os resultados apresentam solucdes
arquitetonicas inspiradas na natureza, com uso de materiais afetivos, percursos ludicos e
ambientes multissensoriais, promovendo bem-estar, autonomia e estimulo cognitivo das
criancas. Conclui-se que o Centro Cultural se configura como resposta as demandas locais de
infraestrutura voltada a infancia, constituindo um instrumento de inclusao social, valorizagao
cultural e incentivo ao desenvolvimento integral das novas geracdes.

Palavras-chave:  Neuroarquitetura. Infancia. Espaco  educativo.  Cultura.

Desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

Childhood is a fundamental stage of human development, in which the built
environment plays a decisive role. This work aims to propose the creation of an Educational
Cultural Center guided by neuroarchitecture, designed to enhance learning and child
development through outdoor spaces. The research adopts a qualitative approach, based on
bibliographic review, analysis of reference projects, and urban diagnosis of the Parque
Residencial Serra Negra neighborhood, in Botucatu, which is the chosen site for the project.
The results present architectural solutions inspired by nature, with the use of affective materials,
playful pathways, and multisensory environments, promoting children’s well-being, autonomy,
and cognitive stimulation. It is concluded that the Cultural Center represents a response to local
demands for infrastructure dedicated to childhood, becoming an instrument of social inclusion,
cultural appreciation, and support for the integral development of new generations.

Keywords: Neuroarchitecture. Childhood. Educational space. Culture. Child

development.



INTRODUCAO

A infancia € reconhecida como uma etapa decisiva no desenvolvimento humano,
marcada por intensas transformacdes cognitivas, emocionais e sociais. Segundo
Bronfenbrenner (1996), o desenvolvimento infantil ocorre por meio da interacdo entre as
caracteristicas individuais e os multiplos ambientes nos quais a crianga esta inserida, sendo o
espaco fisico um mediador ativo dessas relacdes. Trata-se de um periodo sensivel de aquisi¢ao
de habilidades essenciais, fortemente influenciado pelo ambiente em que a crianga se
desenvolve, o que impacta diretamente sua aprendizagem, formacao cultural e desenvolvimento
integral.

Segundo Barbosa (2015), a cultura ¢ uma ferramenta potente de transformacao social,
especialmente quando inserida desde a primeira infancia. A auséncia de oportunidades culturais,
por outro lado, reforga ciclos de desigualdade e compromete o desenvolvimento integral das
criancas. Apesar disso, observa-se que os espacos educativos ainda seguem modelos
padronizados e pouco sensiveis as necessidades especificas da infancia, limitando o potencial
de desenvolvimento infantil. Soma-se a isso a caréncia de espagos culturais adequados para
criangas, especialmente em cidades do interior, como Botucatu. Dados da Secretaria Municipal
de Cultura (2023) revelam que o municipio possui uma oferta restrita de atividades voltadas a
infancia, o que contribui para a exclusdao simbolica e social desse publico. Como aponta Silva
(2020), a auséncia de politicas publicas de cultura infantil reflete na formagao de geragdes com
menor acesso a arte, a diversidade e ao senso de pertencimento.

Nesse cendrio, a neuroarquitetura surge como um campo interdisciplinar promissor, ao
investigar de que maneira os estimulos fisicos e espaciais afetam o funcionamento cerebral e o
comportamento humano. Aplicada a infancia, essa abordagem possibilita conceber ambientes
que favoregam o aprendizado, o bem-estar e a socializagdo, contribuindo para o
desenvolvimento pleno das capacidades infantis. Para Eberhard (2009) e Bachelard (1993), a
arquitetura influencia ndo apenas o comportamento, mas também 0s processos cognitivos e
afetivos, tornando-se um elemento fundamental na formag¢do da subjetividade e das
experiéncias.

O municipio de Botucatu, no interior de Sdo Paulo, encontra-se em processo de
expansdo urbana, com bairros recentes que evidenciam novas dindmicas territoriais e sociais.
Entre eles, destaca-se o Parque Residencial Serra Negra, area com potencial urbano e ambiental
para a implantacdo de espacos educativos e culturais que promovam o uso comunitario.

Segundo Lefebvre (1991), o espaco urbano ¢ uma producdo social que deve responder as
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necessidades coletivas, perspectiva que fundamenta a escolha do local para o desenvolvimento
deste projeto.

De acordo com Vigotski (2007, p. 117), “é por meio da interagdo com o ambiente
cultural que a crianca internaliza signos e significados, formando sua consciéncia e suas
capacidades superiores”. Diante disso, este trabalho tem como objetivo propor o
desenvolvimento de um Centro Cultural Educativo voltado ao publico infantil, fundamentado
nos principios da neuroarquitetura. A proposta parte do reconhecimento da cultura como
elemento estruturante da identidade e da cidadania, bem como da necessidade de garantir o
acesso a espagos inclusivos, seguros e sensorialmente adequados a infancia.

A concepgdo do projeto ancora-se na articulacao entre arquitetura, cultura e infancia,
compreendendo o espago como mediador de experiéncias formativas e como instrumento de
transformagao social. Como afirma Malaguzzi (1999), “o ambiente ¢ o terceiro educador”,
atuando ao lado do adulto e da crianga no processo de aprendizagem e desenvolvimento. Assim,
ao integrar os conhecimentos da neuroarquitetura as demandas culturais e sociais da infancia,
busca-se criar um espaco que estimule a criatividade, o pertencimento € a construcao da
identidade.

Além de responder a uma demanda concreta do municipio de Botucatu, o projeto insere-
se em um contexto mais amplo de valorizagdo da infancia e de combate a exclusdao cultural.
Como defende Rinaldi (2003), “a escuta da crianca deve se refletir nos espagos que ela habita,
nas oportunidades que lhe sdo oferecidas e nas relagdes que ali se constroem”. Dessa forma, o
presente trabalho propde investigar de que forma a neuroarquitetura pode contribuir para a
criagdo de um espago cultural e educativo que respeite as dimensdes fisicas, emocionais e
simbolicas da infancia, assumindo o compromisso de assegurar as criangas o direito de brincar,
de pertencer, de criar e de se expressar em um ambiente que valorize sua singularidade e

potencialidade.

METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho aprofunda-se através do levantamento bibliografico e da
aplicagdo dos principios da neuroarquitetura no desenvolvimento de um projeto arquitetonico
sensivel as necessidades da infancia. A abordagem proposta busca integrar os conhecimentos
da neurociéncia as estratégias projetuais da arquitetura, com o objetivo de criar espagos

educativos e culturais voltados ao bem-estar integral da crianga. Tal perspectiva ¢ sustentada
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por autores como Sussman ¢ Hollander (2021), Dudziak (2008) e Day (2007), que discutem a
relacdo entre o espago construido, a percepg¢do sensorial e o desenvolvimento humano.

Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, com carater exploratorio e descritivo
(GIL, 2008). Inicialmente, foi realizada uma revisao bibliografica a partir de livros, artigos
académicos, teses e publicagdes técnicas relacionadas a neuroarquitetura (RIVLIN, 1994;
KOWALTOWSKI, 2011; YUDELL, 2019), ao desenvolvimento infantil (PTAGET, 1976;
VYGOTSKY, 1991; WINNICOTT, 1975), aos espacos culturais (COELHO, 2016;
CANCLINI, 2008; YUDICE, 2004) e s politicas publicas voltadas & infancia (BRASIL, 1990;
UNICEF, 2012; SARMENTO, 2004). Também foram analisados projetos arquitetonicos de
referéncia que propdem solugdes espaciais destinadas as criangas, com o intuito de identificar
elementos que contribuem positivamente para o aprendizado, o conforto e o desenvolvimento
cognitivo, emocional e sensorial.

A pesquisa aprofunda-se ainda no contexto urbano e cultural da cidade de Botucatu,
por meio da analise de documentos publicos, mapas, diagndsticos institucionais e observagoes
diretas. Essa etapa buscou compreender as caréncias existentes no acesso a cultura infantil e
mapear as potencialidades do municipio para a implantagao de um espago com essa finalidade.

Além disso, adotou-se uma metodologia projetual que envolveu: analise urbanistica
da area de intervencao, realizada por meio de levantamento fotografico, observagdes in loco,
consultas a imagens de satélite ¢ mapeamentos digitais no Google Earth e Google Maps;
elaboragdo de croquis e estudos preliminares de fachadas; exploracdo de solugdes de
materialidade por meio de recursos digitais; defini¢do do programa de necessidades e
desenvolvimento das etapas projetuais em softwares especializados, como AutoCAD e
SketchUp. Esses procedimentos permitiram consolidar uma proposta arquitetonica
fundamentada teoricamente e alinhada as demandas locais.

Todas essas estratégias foram empregadas para embasar a concepcdo de um Centro
Cultural Educativo ancorado nos principios da neuroarquitetura, que respeite as dimensdes
fisicas, emocionais, cognitivas e sociais da infancia, promovendo o desenvolvimento integral

das criangas.

3. AINFANCIA NA CONSTRUCAO CULTURAL E NO DESENVOLVIMENTO
HUMANO

Antes do século XVII, as criangas eram vistas como "adultos em miniatura", inseridas

precocemente no universo dos adultos, sem distingdes claras em comportamentos, roupas ou
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linguagem. Esse conceito predominou especialmente durante a Idade Média, quando trabalhar
e participar da dindmica produtiva era comum desde a infancia (ARIES, 1981). A mudanca de
percepcao sobre a infincia comegou a ocorrer com a modernidade, entre os séculos XVII e
XVIII, especialmente nas classes aristocraticas e burguesas, que passaram a entender a infancia
como uma fase vulneravel, que demandava cuidado, protecdo e uma educagao especifica. Esse
novo olhar sobre a crianga impulsionou o surgimento de praticas pedagogicas e de instituigdes

escolares voltadas exclusivamente ao publico infantil (HEYWOOD, 2004).

O Iluminismo foi um dos maiores responsaveis por essa transformagao, com pensadores
como Jean-Jacques Rousseau (1712-1778), que destacou a criangca como um ser puro, dotado
de criatividade e sensibilidade, atribuindo a educagdo a missao de cultivar essas qualidades em
ambientes seguros (ROUSSEAU, 2004). Mais tarde, pedagogos como Frobel, Pestalozzi e
Montessori (1800-1900) desenvolveram métodos educativos que enfatizavam a importancia do
brincar, da liberdade e do desenvolvimento integral conceitos que seguem sendo discutidos até
hoje nas abordagens pedagodgicas contemporaneas (KUHLMANN JR., 1998; MONTESSORI,
1965). A valorizagdo da infancia como uma fase autonoma e complexa se consolidou nos
ultimos 150 anos, sendo gradualmente incorporada as politicas publicas e praticas pedagogicas

(CORSARO, 2011).

Dos primeiros anos de vida até o inicio da adolescéncia, a crianga vivencia uma série de
transformagdes cognitivas, emocionais e sociais que configuram diferentes fases do seu
desenvolvimento. Este periodo ¢ caracterizado pela construgao da linguagem, pelo pensamento
logico e pela formacgdo das primeiras nogdes de moral, cidadania e convivéncia (PIAGET,
1971). Inicialmente, as experiéncias sensoriais € motoras predominam, mas com o tempo, a
crianca desenvolve habilidades cognitivas mais complexas, como leitura, escrita, resolucao de
problemas e pensamento abstrato. Paralelamente, o desenvolvimento da empatia, da
autorreflexdo e da capacidade de se colocar no lugar do outro tornam-se mais evidentes
(VYGOTSKY, 1998). As relagdes interpessoais também se transformam: amizades sdo
construidas com base em afinidades e valores compartilhados, e as normas sociais comegam a

ser compreendidas como ferramentas importantes para a convivéncia.

A Psicologia do Desenvolvimento, com tedricos como Freud (1856-1939) e Piaget
(1896-1980), aprofundou essa visdo ao destacar que o crescimento infantil envolve aspectos
fisicos, emocionais, afetivos e cognitivos (FREUD, 1974; PIAGET, 1971). Compreender a

infancia como uma etapa plural implica reconhecer a importincia dos contextos culturais no

14



desenvolvimento infantil. A cultura ¢ um dos meios mais relevantes pelos quais a crianga
constroi sentido para suas experiéncias e estabelece relagdes com o mundo (VYGOTSKY,
1998). Nao se trata apenas da transmissdo de saberes adultos, mas também da capacidade das
criangas de criar e reinventar cultura. Autores como Walter Benjamin (1994) e William Corsaro
(2011) enfatizam o papel ativo das criangas na construgdo de significados culturais. Em suas
brincadeiras e interagdes, elas produzem um universo simbdlico proprio, que precisa ser

valorizado.

A infancia ndo € uma experiéncia homogénea. Fatores como classe social, género, etnia,
territorio e acesso a bens culturais influenciam diretamente como as criangas vivenciam sua
cultura (SARMENTO; PINTO, 1997). Reconhecer a existéncia de multiplas infancias, cada
uma atravessada por suas condi¢des especificas, € essencial para a educagao e para o desenho
de espacos que acolham as diferentes realidades. Nesse sentido, a escola e os centros culturais
ttm um papel fundamental na mediagdo dessas experiéncias. Para muitas criancas,
especialmente aquelas em situacdo de vulnerabilidade, esses espagos sdo os principais pontos

de contato com o universo artistico e cultural (KRAMER, 2003).

Os centros culturais desempenham um papel crucial ao promover atividades culturais
que contribuem diretamente para o desenvolvimento integral das criancas. Oficinas, contagdes
de historias, intervengdes artisticas, visitas a museus e brincadeiras sdo praticas que favorecem
a criatividade, a convivéncia ¢ a formagao cidada (CORSARO, 2011; BENJAMIN, 1994).
Além disso, a promog¢ao da cultura na infancia também ¢ um meio de garantir o direito ao
brincar, a arte e a livre expressao desde cedo (BRASIL, 1990). A valorizagdo da infancia como

produtora de cultura ¢ um compromisso ético com a democracia, a inclusdo e a justica social.

3.1. Histérico dos Centros Culturais no Brasil

Esses espagos deixaram de ser vistos apenas como “templos da arte” e passaram a atuar
como locais de integracdo social, valorizacdo da cultura local e promocao da inclusdo. A
incorporacdo de manifestacdes populares, como o frevo, 0 maracatu e o boi-bumba, reforcou o
papel dos centros culturais na constru¢do da identidade e no fortalecimento dos vinculos
comunitarios. Assim, consolidaram-se como instrumentos de democratizacdo do acesso a
cultura e de transformacao social.

Para compreender melhor essa funcdo, é necessario retomar o conceito de cultura,

entendida como “um processo social de produgdo de significados, identidades e valores”
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(CANCLINI, 2008, p. 34), e como um direito fundamental de cidadania (UNESCO, 2002).
Nesse sentido, os centros culturais podem ser definidos como espacos de mediagdo que
articulam préticas artisticas, educativas e sociais, permitindo o encontro entre diferentes
expressdes e promovendo a circulagio do saber (COELHO, 2016; YUDICE, 2004).

No contexto deste trabalho, os centros culturais sdo compreendidos como ambientes que
vao além da simples oferta de atividades artisticas: trata-se de espacgos vivos, que promovem
inclusdo, fortalecem lagos comunitérios e asseguram as criancas o direito a experiéncia estética,
ao brincar e a livre expressdo. Essa perspectiva justifica a relevancia de projetar um centro
cultural voltado a infancia, considerando que ele pode atuar como um agente de
desenvolvimento humano, social e cognitivo, a0 mesmo tempo em que amplia o acesso das

novas gerages a cultura.

3.2. Desigualdade no Acesso a Espacos Culturais

Infelizmente, 0 acesso a espacos culturais no Brasil ainda é altamente desigual. Em
grandes cidades, como S&o Paulo, essa disparidade é notavel entre as areas centrais e as
periferias. O Mapa da Desigualdade da Rede Nossa Sao Paulo aponta que 59% dos distritos da
capital paulista ndo possuem centros culturais (REDE NOSSA SAO PAULO, 2022). A situacio
¢ ainda mais critica em nivel nacional, com cerca de 90% dos municipios brasileiros sem
teatros, cinemas, museus ou centros culturais (IBGE, 2020). Esse cenario impacta diretamente
o desenvolvimento de criancas e adolescentes, que crescem com acesso limitado a atividades
culturais e artisticas.

Essas desigualdades também sdo marcadas por questdes raciais, regionais e de género.
A populacdo negra, especialmente no Norte e Nordeste do Brasil, é a mais afetada pela falta de
equipamentos culturais. Além disso, as mulheres, apesar de serem mais participativas em
atividades culturais, enfrentam barreiras como a sobrecarga domeéstica e a inseguranca urbana

ao tentar acessar esses espacos (IPEA, 2019).

Figura 1,5. Estado do espago cultural de Botucatu

Fonte: Alpha Noticias (2024).
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Além da precariedade estrutural dos equipamentos culturais, observa-se uma
diminui¢do nos investimentos municipais em cultura. Segundo a plataforma Cultura em Dados,
entre 2016 e 2020 houve uma queda de aproximadamente 38% nos investimentos per capita
destinados a area cultural. Em 2020, o valor foi de R$ 33,50, representando apenas 1,02% do
or¢amento total da cidade (CULTURA EM DADOS, 2024). Tal redugdo compromete nao
apenas a manutencao de espacos, mas também o fomento a atividades culturais regulares.

Outro aspecto preocupante diz respeito ao patrimdnio historico. Diversos objetos doados
por familias tradicionais botucatuenses estdo sendo tratados como entulho, sem qualquer
critério de preservacdo museologica ou documental, conforme denuncia publicada no portal
Alpha Noticias (2024b). Essa negligéncia compromete a memoria social € o acesso da
populagdo a sua propria histoéria.

Apesar das adversidades, ha iniciativas pontuais que buscam valorizar a cultura local. A
Pinacoteca de Botucatu, por exemplo, promoveu em 2025 uma oficina de educagao antirracista,
baseada na Lei 10.639/03, que institui o ensino de historia e cultura afro-brasileira nas escolas.
A agdo visa estimular praticas educativas voltadas a equidade racial e a valorizacdo da
diversidade cultural (NOTICIAS BOTUCATU, 2025).

Esses dados e fatos revelam a necessidade de politicas de valorizagdo cultural mais
efetivas e sustentdveis no municipio, com ag¢des que envolvam tanto a preservagao do

patrimonio quanto o incentivo a produgao cultural contemporanea.

3.3. Aplicacéo dos Principios da Neuroarquitetura no Centro Cultural Educativo

A neuroarquitetura surgiu a partir da fundacdo da Academy of Neuroscience for
Architecture (ANFA), em San Diego, em 2003, sendo reconhecida como a integragdo entre
neurociéncias e arquitetura (MALLGRAVE, 2011; ANFA, 2003). Esse campo investiga como
os ambientes construidos influenciam o cérebro humano, as emog¢des € o comportamento,
destacando fatores como iluminagao, ventilacao, cores, formas e materiais.

Mais do que uma tendéncia projetual, a neuroarquitetura constitui-se como um campo
interdisciplinar que busca compreender as respostas cognitivas e fisiologicas do ser humano
frente aos espacos arquitetonicos. Estudos recentes apontam que aspectos como a luz natural
regulam o ciclo circadiano e favorecem a concentragdo; a ventilagdo adequada contribui para a
saude respiratéria e a sensacao de conforto; e a presenca de elementos naturais reduz o estresse

e promove bem-estar (KOWALTOWSKI, 2011; KAPLAN; KAPLAN, 1989; JACOBS, 2010).
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Além disso, a organizagdo espacial, o design das fachadas e o uso de cores t€ém impacto direto
na percepg¢ao emocional e na memoria (FRISCHER, 2020; COSS, 2006).

No contexto infantil, a neuroarquitetura enfatiza a criagdo de espagos que estimulem o
aprendizado, a criatividade e a socializacdo, além de promover bem-estar, seguranca e
acessibilidade. A infincia, por ser um periodo de intenso desenvolvimento cognitivo e sensorial,
demanda ambientes que sejam ao mesmo tempo estimulantes e protetivos, capazes de favorecer
tanto a exploracdao quanto a autorregulacdo emocional (VYGOTSKY, 1998; PIAGET, 1971).

A proposta deste Centro Cultural busca integrar tais fundamentos como base para um
espaco acolhedor, inclusivo e estimulante, especialmente voltado ao desenvolvimento infantil.

Ao considerar como os ambientes afetam o cérebro e o comportamento, a neuroarquitetura

torna-se uma ferramenta essencial para favorecer o aprendizado e as relagdes sociais.

A seguir, apresenta-se uma tabela que sintetiza os principais principios adotados no

projeto, suas respectivas aplicagdes e os beneficios esperados, com base em autores de

referéncia.

Quadro 1 - Sintese da Neuroarquitetura aplicada ao projeto

Principio da
Neuroarquitetura

Aplicacdes no projeto

Objetivos e beneficios esperados

Luz natural e ciclo
circadiano

As areas abertas vdo ser estrategicamente
posicionadas para receber luz solar indireta
ao longo do dia, respeitando a orientacdo
solar e promovendo a permanéncia em
horarios adequados.

Contribuir para a regulagdo do ciclo
circadiano das criangas, promovendo
bem-estar, atencdo e equilibrio
emocional (SUSSMAN; HOLLANDER,
2021).

Contato com a
natureza (biofilia)

O projeto incorpora elementos naturais como
vegetacdo e jardins, promovendo
experiéncias tateis, visuais e olfativas.

Reduzir o estresse, estimular a
criatividade e fortalecer o vinculo afetivo
com o meio (ULRICH, 2001).

Uso de cores e
estimulos visuais

Vio ser utilizados tons terrosos, verdes e
materiais naturais nos mobilidrios e
sinalizagdes, com elementos ludicos

integrados a paisagem.

Criar um ambiente acolhedor e
estimulante, favorecendo o aprendizado e
a sensacdo de seguranga (KULLER,
1980).

Ventilagdo e
conforto térmico
natural

A implantagdo prioriza a ventilagdo cruzada
e o uso de estruturas abertas e permeaveis ao
vento.

Melhorar a qualidade do ar e
proporcionar conforto térmico,
favorecendo a permanéncia no espago
(SUSSMAN; HOLLANDER, 2021).

Escala adequada a

Os elementos arquitetdnicos e ludicos foram

Estimular a autonomia, a interagdo ¢ a

infancia dimensionados considerando a estatura, o apropriagdo do espago pelas criancas
alcance e a percepc¢ao espacial das criancas. (GOBBI, 2016).
Estimulagdo Foram propostos circuitos tateis com Promover o desenvolvimento cognitivo,
multissensorial diferentes pisos, areas com sons da natureza motor e sensorial das criangas por meio

e espacos de experimentacdo com areia, agua
e vegetacao.

da exploracdo ativa (DUDZIAK, 2008).
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Espagos de O projeto contempla areas de descanso e Equilibrar estimulos e promover
refagio e contemplag@o, com elementos de momentos de introspecgdo e socializagdo
convivéncia acolhimento como mobilirio orgéanico, (SUSSMAN; HOLLANDER, 2021).
vegetacdo e sombreamento natural.
Inclusdo e Percursos e mobiliarios sdo acessiveis, Garantir a equidade de uso do espago,
acessibilidade incluindo brinquedos adaptados e respeitando a diversidade e promovendo
universal sinalizagdes tateis. inclusdo (BRASIL, 2004).

Fonte: Elaborado pela autora (2025), com base em Kiiller (1980), Sussman ¢ Hollander (2021), e Ulrich (2001).

3.4. Estudo de Casos Referenciais e Aplicacdes Projetuais

A seguir, apresentam-se trés estudos de caso que contribuem de forma direta para a
concepcao do Centro Cultural Educativo com foco em neuroarquitetura e infancia, articulando
diferentes aspectos fundamentais do projeto, como programa de necessidades, linguagem
formal e escolha de materiais e implantagdo. Cada caso foi selecionado por sua relevancia

tedrica e pratica, sendo analisado sob uma perspectiva técnica e aplicada.

uadro 2 - Sintese comparativa dos estudos de caso.

Estudo de Caso

Elemento Inspirador

Aplicacdo no TCC

Centro Max Feffer

Programa de necessidades e
solugdes sustentaveis

Definigdo dos espagos
funcionais, escolha de materiais
e conforto ambiental

CCION — Niemeyer

Formas curvas, espagos livres e

Estimulo ao movimento,

sensoriais liberdade e integragdo visual

para o desenvolvimento infantil

Escola Integral 300 Patio central, materiais afetivos,

inser¢cao comunitaria

Implantagdo acolhedora e
linguagem arquitetonica voltada
a cultura e infancia

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

3.5. Centro Max Feffer de Cultura e Sustentabilidade — Pardinho/SP

O Centro Max Feffer, inaugurado em 2009, foi idealizado pelo Instituto Jatobas com
projeto arquitetonico de Leiko Motomura e equipe colaborativa. Com uma area construida de
1.651 m? em um terreno de 7.130 m?, destaca-se pelo uso de materiais naturais e reciclados,
como bambu, eucalipto, madeira de demolicdo e fibras vegetais. Suas estratégias sustentaveis
incluem ventilagdo natural (79,52% do tempo), telhado branco, iluminacdo LED, sensores de
presenca, painéis fotovoltaicos, captagdo de adgua pluvial, reuso de 4guas cinzas e um sistema

de esgoto com zona de raizes (INSTITUTO JATOBAS, 2009).
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Figura 2 - Centro de cultura Max Feffer

Fonte: SustentArqui (2020).

Além das solugdes técnicas, a organizagdo dos espagos com salas multiuso, galerias e
palco voltado a praga externa revela um programa funcional flexivel e comunitario, servindo
de referéncia direta para o programa de necessidades do presente projeto. A presenga de
materiais naturais e solugdes passivas favorece o conforto ambiental e emocional, fundamentais

na neuroarquitetura aplicada a infancia.
3.6. Centro Cultural Internacional Oscar Niemeyer — Avilés, Espanha

Projetado por Oscar Niemeyer e inaugurado em 2011, o Centro Cultural Internacional
de Avilés ¢ composto por cinco volumes principais: praga central, auditorio, cipula expositiva,
torre-mirante e edificio multiuso. Sua linguagem ¢ marcada pela fluidez espacial e formas
organicas, valorizando os espacos livres e a iluminacdo natural (GONCALVES; PERALTA,
2021).

Figura 3 - Centro Cultural Internacional Oscar Niemeyer
=R e B
e s

Fonte: ArchDaily Brasil (2008).
Ainda que ndo projetado especificamente para o publico infantil, sua configuracdo

estimula a exploragdo sensorial, o convivio coletivo e a liberdade de movimento aspectos

fundamentais da neuroarquitetura (SOBEL, 2014). Nesse sentido, o projeto se torna uma
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referéncia para o tratamento das formas arquitetonicas no centro educativo, que busca
incentivar o desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas por meio de estimulos

espaciais e estéticos.

3.7. Escola Integral N° 300 — Colonia Nicolich, Uruguai

Desenvolvida pelo PAEPU ANEP em 2016, a Escola Integral N° 300 esta inserida em
uma area de expansdo urbana, atuando como polo social e cultural. A implantagdo em “U”
conforma um patio central aberto a paisagem e protegido, favorecendo o convivio. A
materialidade em tijolo aparente remete a tradicao construtiva local, promovendo identidade,
afeto e durabilidade. A ventila¢do cruzada, o controle de luz e o acesso comunitario evidenciam

a preocupagao com o bem-estar dos usuarios (PAEPU_ANEP, 2016).

Figura 4 - Casa com parede de tijolos

e R

Fonte: ArchDaily Brasil (2016).

Esse estudo inspira diretamente a proposta do trabalho de conclusdo do curso ao
demonstrar como a arquitetura pode ser um agente de inclusdo e pertencimento. A valorizagdo
de materiais afetivos e patios centrais abertos ao entorno natural sdo estratégias replicadas no
projeto como forma de estimular a ludicidade, o conforto psicolégico e a conexdo com a

natureza.

4. CONTEXTO URBANO DE BOTUCATU

O municipio de Botucatu esta situado na regido centro-sul do estado de S&o Paulo,

integrando a Regido Administrativa de Bauru. Com populacdo estimada em cerca de 150 mil
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habitantes (IBGE, 2022), destaca-se por sua diversidade territorial, que mescla areas
urbanizadas, zonas de preservacdo ambiental e regides rurais.

O bairro Parque Residencial Serra Negra, onde o projeto sera implantado, esta
localizado na porgdo sudeste da cidade. Trata-se de uma area predominantemente residencial,
em expansdo, com infraestrutura basica consolidada, proximidade de escolas e areas verdes,
como o préprio entorno da Serra. A presenca de terrenos disponiveis e o contexto urbano calmo
tornam o local propicio para o desenvolvimento de espacos voltados a infancia, estimulando a

integracdo entre natureza, educacdo e convivéncia comunitéria.

4.1. Contextualizacao do territorio

A analise do territdrio parte do entendimento de que um projeto arquitetdnico sensivel
e eficaz deve dialogar com o seu entorno, respeitando a identidade local e aproveitando as
potencialidades do espaco. Por isso, serdo abordados ndo apenas os aspectos geograficos e
urbanos, mas também os elementos sociais, historicos e ambientais que tornam o local
apropriado a proposta de um espaco voltado a infancia, ao aprendizado e a convivéncia
comunitaria.

A Figura 5 apresenta a localizagdo do municipio de Botucatu no estado de S&o Paulo e,
de forma ampliada, a posicdo do bairro Parque Residencial Serra Negra, com destaque para o
lote selecionado. Em seguida, sera justificada a escolha deste territério com base em sua
configuracdo urbana, infraestrutura existente e contexto ambiental, buscando fundamentar a

decisdo projetual a partir de uma leitura sensivel e estratégica do espaco.

Figura 5 - Mapa de localizagéo.

PARQUE RESIDENCIAL

BRASIL SAO PAULO BOTUCATU SERRA NEGRA

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

4.2. Cheios e vazios
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A leitura dos cheios e vazios no bairro Parque Residencial Serra Negra evidencia a
alternancia entre areas ocupadas e ndo ocupadas. Os cheios, destacados em rosa na Figura 6,
representam zonas ja edificadas, majoritariamente residenciais, com presenca de infraestrutura
urbana consolidada. J& os vazios, marcados em rosa claro, indicam terrenos livres ou
subutilizados, com grande potencial para novas intervencoes.

A éarea de intervencdo esta estrategicamente situada entre essas duas dindmicas, 0 que
favorece a implantacdo de um equipamento publico que possa integrar-se ao contexto urbano

existente, a0 mesmo tempo em que estimula o uso qualificado dos vazios no entorno.

Figura 6 - Cheio e vazios.

Cheios

. Vazios
9 Area de intervencio

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

4.3. Analise de Zoneamento e Contexto Urbano

O terreno encontra-se inserido em uma Zona Mista (ZM), cuja configuracdo urbana
permite a convivéncia de usos residenciais, comerciais e institucionais em niveis controlados
de adensamento. Essa classificacdo amplia as possibilidades programaticas do projeto,
favorecendo a implantagdo de equipamentos de carater educativo e cultural com acesso

comunitario, respeitando 0s parametros urbanisticos e ambientais vigentes no municipio.
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Figura 7 - Mapa de Zoneamento Urbano Botucatu-SP.

i
| 04 PAVIMENTOS - 14.00m DE ALTURA
i

D 02 PAVIMENTOS - 7,00m DE ALTURA

ZONA MISTA - ZM

ZONA ESTRITAMENTE
RESIDENCIAL - ZR 1

. ZONA ESPECIAL DE PROTECAO AMBIENTAL - ZEPAM

Fonte: Prefeitura de Botucatu - SP

A proximidade de uma Zona Especial de Protecdo Ambiental (ZEPAM) acrescenta um
importante valor ecoldgico ao contexto imediato, oferecendo condi¢des favoraveis para a
adocdo de estratégias de biofilia e de neuroarquitetura. A insercao do equipamento em interface
com areas naturais potencializa ambientes restaurativos e estimulagdes sensoriais benéficas ao
desenvolvimento infantil, elementos centrais ao programa do Centro Cultural Educativo.

A compatibilidade da ZM com usos institucionais de pequeno e médio porte reforca a
viabilidade do projeto proposto, ao mesmo tempo em que impde a necessidade de cuidado na
definicdo de gabaritos, recuos, permeabilidade e circulacdo para garantir boa convivéncia com
a malha residencial adjacente. A localizacdo estratégica entre areas verdes e trechos de uso
misto amplia as possibilidades de integracdo com o bairro e de acessos ativos (pedestres e
cicloviarios), contribuindo para a construcdo de um equipamento inclusivo e conectado as
diretrizes do Plano Diretor de Botucatu.

4.4. Uso do Solo

A analise do uso do solo no bairro Parque Residencial Serra Negra e entorno revela uma
ocupacdo predominantemente residencial, conforme indicado na Figura 8, onde os setores em

rosa representam as areas destinadas a moradia unifamiliar.
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Figura 8 - Mapa de uso do solo.

Uso residencial Areas verdes

Institucional )/fh z) Rio

=
’ Uso comercial
9 Area de interven¢ao

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

atendimento de necessidades basicas.

Figura 9 - Mapa do terreno.

Fonte: Google Earth (2025).

As areas comerciais, representadas em azul no mapa, concentram-se principalmente nos
eixos viarios de maior circulagdo, proporcionando servigos essenciais aos moradores, como
mercados, farmacias e pequenos comércios locais. Embora em menor proporcao, esse uso

contribui para a vitalidade urbana e autonomia do bairro, evitando grandes deslocamentos para
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Os usos institucionais, demarcados em amarelo, incluem equipamentos publicos como
escolas, unidades de salide e espagos comunitarios. Essa presenca reforca a infraestrutura social
existente, facilitando a integracdo de novos projetos educativos ao cotidiano da comunidade.

Além disso, observa-se a existéncia de areas verdes ou de preservacdo ambiental, em
tom verde claro no mapa, que cumprem papel fundamental na qualidade ambiental da regiéo.
Essas &reas, muitas vezes associadas as bordas da Serra de Botucatu, atuam como zonas de
respiro urbano e promovem o contato direto com a natureza aspecto que sera amplamente
valorizado na proposta do centro cultural educativo.

A diversidade de usos no solo, mesmo que ainda incipiente em algumas categorias,
indica um bairro em expansdo, com potencial de crescimento planejado e integrado as

necessidades sociais e ambientais locais.

4.5. Sistema Viario e Mobilidade Urbana

A anélise do mapa viario da regido, apresentada na figura a seguir, reforca a adequacao
do terreno escolhido. O sistema viario € composto por vias arteriais, coletoras e locais, o que
indica uma estrutura urbana funcional que permite facil acessibilidade e integracdo entre
diferentes setores do bairro. O terreno encontra-se proximo a rotatorias e eixos viarios de maior
circulacdo, favorecendo tanto o acesso da comunidade quanto a conexdo com areas

institucionais ja existentes, como escolas e unidades de saude.

Figura 10 - Sistema Viario e Mobilidade Urbana.

Via Local

Via Arterial

. Via Coletora

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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Essa configuracdo territorial é estratégica para a proposta arquiteténica, pois possibilita
uso publico seguro, mobilidade facilitada e integragdo com o cotidiano da vizinhanca, aspectos
essenciais para espacos voltados a infancia. A escolha do terreno entre areas ocupadas (cheios)
e ndo edificadas (vazios) também contribui para o reaproveitamento de espacos urbanos
0ciosos, ativando socialmente a regido.

Portanto, 0 mapa viario analisado ndo apenas confirma a viabilidade técnica da proposta,
como também dialoga diretamente com os valores da neuroarquitetura e da inclusdo urbana, ao
reforcar a importancia da conectividade, do pertencimento territorial e da mobilidade segura no

desenvolvimento infantil.

4.6. Condicionantes Climaticas

A area encontra-se em regido elevada do municipio, com altimetria média em torno de
850 metros, fator que contribui para um microclima relativamente ameno em comparacgao a
areas mais baixas da cidade.

A orientacgdo solar do terreno permite aproveitar a incidéncia de luz nas fachadas norte
e nordeste, favorecendo o uso de iluminacao natural nas areas de permanéncia e aprendizagem
ao ar livre. A exposicdo a ventos predominantes de sudeste, comuns na regido, pode ser
aproveitada para ventilacdo cruzada e conforto térmico, especialmente em ambientes cobertos,

mas abertos, como patios ou estruturas sombreadas.

4.7. Partido Arquitetdnico

O partido arquitetébnico deste projeto fundamenta-se na premissa de que 0 espaco
construido exerce influéncia direta no desenvolvimento integral da crianca. A proposta valoriza
ambientes acolhedores, estimulantes e acessiveis, respeitando os diferentes ritmos e
necessidades da infancia. Dessa forma, arquitetura e paisagem sao articuladas em uma solucéao
que favorece o brincar espontaneo, a expressdo criativa e o aprendizado informal.

A linguagem formal adotada é fluida e organica, inspirada nas formas naturais e nas
dindmicas do brincar infantil, com espacos que convidam a exploracdo e promovem seguranca
afetiva (GOBBI, 2016; SUSSMAN; HOLLANDER, 2021). A implantacdo respeita o desnivel
aproximado de 10 metros do terreno, organizado por meio de platds que permitem distribuir o
programa de forma funcional e acessivel. Os acessos principais permanecem nivelados,

conectados por rampas e escadas que articulam os diferentes niveis internos e o patio central.
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Além disso, a implantacdo privilegia a integracdo com o patio interno-jardim, favorecendo a
ventilagdo cruzada e a iluminacdo natural nas circulages.

A materialidade foi pensada para enriquecer a experiéncia sensorial das criangas,
utilizando madeira, texturas naturais e transparéncias que favorecem a integracdo entre o
ambiente construido e o entorno (ULRICH, 2001; KULLER, 1980). A proposta visa, portanto,
ndo apenas abrigar atividades, mas também ser um instrumento ativo no processo de
desenvolvimento e bem-estar infantil, alinhando-se aos principios da neuroarquitetura e do
urbanismo sensivel a infancia (SUSSMAN; HOLLANDER, 2021; MALAGUZZI, 1999).

Além disso, o projeto valoriza a arquitetura brasileira tanto na composicao interna
quanto externa do edificio, incorporando elementos tradicionais como o uso de cobogds, paleta
cromatica inspirada em tons naturais, paisagismo nativo e soluc@es construtivas que dialogam
com a identidade cultural e ambiental do pais. Esses recursos reforcam a conexao entre o

espaco, o clima e a expressdo naturalista da arquitetura brasileira contemporanea.

4.8. Programa de necessidade

O programa de necessidades apresentado a seguir foi elaborado com base nos principios
da neuroarquitetura e nas diretrizes pedagogicas voltadas ao desenvolvimento infantil. Ele
contempla uma diversidade de ambientes organizados por categorias funcionais, visando
atender de forma integral as dimensfes cognitivas, emocionais, sensoriais, culturais e sociais
da infancia. A disposicdo dos espacos busca favorecer a interacdo, a aprendizagem, o

acolhimento e a convivéncia em um ambiente estimulante e inclusivo.
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Figura 11 - Programa de necessidade do projeto.

Recepgdo / Orientagao Biblioteca Sala de conferéncias

Balcio de informagdes

Camarim / apoio a eventos

Sala de leitura

Guarda-volumes espago extamo para leitura
am grupos
P Sala de projecio / cinema
(masculino, feminino e
acessivel)

Sala da Diregao
Area de alimentagdo /
hrcado £ . lanchonete
ea de Exposicao Sala da Administragio
Museu
Almoxarifado
Café
Teatro /Cinema
Sala de reunides
; Sanitarios
Sala de danca Area comum

administrativa

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

5. CONCEITO E DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

O projeto parte da compreensdo de que o espaco arquitetonico exerce influéncia direta
sobre o desenvolvimento infantil e, por isso, propde um ambiente cultural e educativo que dia-
loga simultaneamente com a natureza, a cidade e o corpo da crianca. Pensado para atender as
necessidades fisicas, sensoriais, cognitivas e socioemocionais da infancia, o Centro Cultural
integra arte, paisagem, educacao e convivéncia ao ar livre, promovendo liberdade de expresséo
e experiéncias significativas. A vivéncia com criangas mostrou que o espaco tem papel ativo
nos processos de criacdo e descoberta; assim, o projeto busca estimular corpo, mente e imagi-
nacdo de maneira integrada. Como afirma Oliveira (2016, p. 28), “a crianga aprende com o
corpo, com os sentidos e com as experiéncias que o espaco lhe proporciona”, refor¢ando a
importancia de ambientes responsivos, acolhedores e estimulantes.

A implantacdo foi organizada de forma a promover integracdo plena entre o edificio, a
praca externa e o paisagismo. O terreno recebe caminhos organicos, areas permeaveis, espelhos
d’4gua e espacgos de permanéncia distribuidos de maneira que refor¢am o carater sensorial da
proposta. O estacionamento, localizado na porcéo oeste, permite chegada segura e direta, en-
quanto as circulagGes externas conectam os platds por meio de rampas acessiveis, garantindo

mobilidade universal. O edificio, implantado ao redor de um jardim linear central, adota
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percursos ladicos que acompanham o caminhar natural da crianga, aproximando-a da vegeta-
¢ao, da luz natural e dos diferentes espacgos de convivéncia.

No pavimento térreo, concentram-se os ambientes de maior fluxo e carater comunitario,
como recepcdo, acolhimento, salas de danca e masica, café, area de convivéncia e sanitarios.
Esses espacos estdo diretamente conectados aos jardins externos, areas de brincar e caminhos
paisagisticos, reforgando a fluidez visual e fisica entre interior e exterior. A espacialidade é
marcada por formas orgénicas, mobilirio de madeira, pisos confortaveis e uma paleta sensorial
que valoriza tons naturais. No primeiro pavimento, encontram-se os ambientes educativos, ad-
ministrativos e culturais, como biblioteca, salas de leitura, setores administrativos, sala multi-
uso, cinema/teatro, vestiarios e sanitarios. A disposicao privilegia o uso diério, a supervisdo
facilitada e o funcionamento integrado entre os setores.

Os materiais selecionados reforcam a abordagem sensorial e naturalista do projeto. Séo
utilizados piso vinilico, granilite claro, paineéis de eucalipto, madeira natural e acabamentos em
tons terrosos e verdes, além de paisagismo composto por espécies nativas. As renderizacoes
internas e externas desenvolvidas posteriormente evidenciam a intencdo projetual ao mostrar a
ambiéncia, a volumetria e a relacdo direta entre natureza, luz e espacgos educativos e seréo apre-
sentadas no apéndice.

Além disso, o projeto valoriza a arquitetura brasileira tanto externa quanto internamente,
incorporando elementos como cobogds, cores terrosas, madeira, vegetacao tropical, solugdes
construtivas tradicionais e uma composi¢do inspirada no modernismo naturalista brasileiro. Es-
sas estratégias dialogam com o clima local, reforcam a identidade cultural e ampliam a quali-
dade ambiental dos ambientes, aproximando o usuario de uma estetica afetiva e familiar pre-

sente nas referéncias arquitetdnicas nacionais.

5.1. Fluxo, Circulacéo e Setorizacao

O fluxo geral do Centro Cultural foi desenvolvido para garantir uma circulacao intuitiva,
segura e coerente com os principios de autonomia infantil. O acesso principal se da pela fachada
frontal, com duas portas de giro e uma porta de correr que conduzem ao coracdo do edificio,
onde se localiza o balcdo de recepcdo e informacbes. Atras desse balcdo, uma parede curva
organiza a distribuigéo dos fluxos e direciona para o elevador, que centraliza o acesso vertical.

A partir desse ponto, a circulacdo se divide entre dois blocos principais: a direita, en-
contra-se o setor cultural-educativo, composto pela exposi¢cdo permanente, sala de masica, sala

de danga e um corredor que conecta diretamente a &rea externa; a esquerda, esta o setor de

30



convivéncia e servicos, incluindo exposi¢do temporaria, café, praca de alimentacao e sanitarios.
Ambos os blocos possuem escadas independentes para o segundo pavimento. O jardim linear
central, posicionado entre os dois volumes, funciona como pétio contemporaneo, organizando
visual e funcionalmente os percursos, incentivando permanéncia, encontro e exploragado senso-
rial.

No pavimento superior, o fluxo se distribui entre os setores administrativo, educativo e
cultural. No bloco direito, localiza-se a ala administrativa salas de administracéo, diretoria, reu-
nido, area comum dos funcionarios, almoxarifado e sanitarios. No centro, uma area de convi-
véncia com mesas e pufes serve como ambiente de estudo e interacdo. No bloco esquerdo, ficam
a sala de conferéncia, o cinema/teatro, a sala de projecao, o palco, camarim e vestiarios.

O fluxo também se relaciona diretamente com as areas externas por meio de saidas la-
terais que conduzem ao jardim linear, permitindo trajetos ludicos e funcionais. Essa organiza-
cao favorece autonomia das criancas, incentiva o uso cotidiano do patio-jardim e facilita a su-
pervisdo por educadores.

Por fim, o conjunto do projeto circulagdo, materialidade, paisagismo e implantagéo res-
ponde aos principios da neuroarquitetura ao integrar, estimulacéo sensorial, autonomia infantil,
bem-estar emocional e aprendizagem ativa, consolidando um espaco cultural capaz de apoiar o

desenvolvimento integral das criancas.

5.2. Conformidade com Normas Técnicas

O desenvolvimento do Centro Integrado de Cultura e Infancia segue as principais nor-
mas brasileiras aplicaveis a edificacdes culturais e educativas, garantindo seguranca, acessibi-
lidade, conforto e desempenho. A implantacdo, circulacdes e acessos atendem a NBR
9050:2020, com rampas acessiveis, sanitarios adaptados e rotas continuas entre pavimentos. As
saidas de emergéncia e portas corta-fogo seguem as Instrucdes Técnicas do Corpo de Bombei-
ros do Estado de Sdo Paulo, com dimensionamento de unidades de passagem superior ao exi-
gido, assegurando evacuagdo segura para todas as faixas etarias.

As instalacdes elétricas e hidrossanitarias foram especificadas conforme NBR 5410 e
NBR 5626, garantindo eficiéncia e manutencdo adequada. As lajes impermeabilizadas seguem
diretrizes das normas NBR 9575 e NBR 9952, enquanto os critérios gerais de conforto térmico,
acustico e luminico observam principios da NBR 15575, aplicada como referéncia de desem-
penho. A selecdo de materiais seguros, pisos antiderrapantes e solucGes de conforto ambiental

reforcam o compromisso do projeto com a protecdo infantil e a neuroarquitetura. Assim, o
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edificio assegura atendimento normativo integral e desempenho adequado as suas funcdes cul-

turais e educativas.

6. VIABILIDADE E GESTAO DA PROPOSTA —- FUNCIONAMENTO E OPERACAO

O Centro Cultural Educativo é um equipamento publico de interesse coletivo, voltado
prioritariamente a infancia, mas aberto a toda a comunidade. Sua gestdo poderéa ser vinculada a
Secretaria Municipal de Cultura e Educacdo, assegurando acesso democréatico e continuidade
das acdes culturais.

O funcionamento ocorrera de ter¢a a domingo, das 8h as 18h, com uma equipe minima
de sete profissionais responsaveis pela gestdo, administracdo, recepcao, educacao cultural,
manutencdo, limpeza e seguranca. Esse quadro garante o funcionamento basico e seguro do
edificio, podendo ser ampliado durante eventos ou periodos de maior demanda.

A capacidade de ocupacéo foi definida a partir da analise das areas internas, densidade
de uso e rotas de fuga, resultando em uma lotacdo conservadora de 536 pessoas
simultaneamente, garantindo conforto e seguranca.

As atividades educativas serdo conduzidas por 8 a 10 professores, distribuidos entre
artes, masica, danca, teatro e educacéo infantil, com apoio de programas de voluntariado e
participacao de artistas locais.

O acesso as atividades sera gratuito, mediante inscricdo presencial ou online, com
prioridade para criangas do Parque Residencial Serra Negra e bairros proximos. As inscrigcdes
serdo renovadas anualmente, assegurando a rotatividade e o carater inclusivo do projeto, sem

processos seletivos excludentes.

6.1. Experiéncia Espacial e Acessibilidade

Quanto a experiéncia espacial, a fachada principal foi orientada para a via de maior
circulacdo do bairro, reforcando a identidade do centro como marco urbano e garantindo facil
acessibilidade. Ao adentrar no prédio, os visitantes sdo direcionados a recep¢do, onde ocorre 0
acolhimento e o encaminhamento as diferentes atividades. A partir deste ponto, a circulacdo
interna foi projetada de forma intuitiva e ladica, com percursos que conduzem as areas de

aprendizagem, convivéncia e explorag&o cultural.
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A organizacéo espacial privilegia a integracdo entre ambientes internos e externos. As
salas multissensoriais e ateliés abrem-se para patios e jardins, permitindo que as criangas
transitem livremente entre espacos cobertos e ao ar livre.

Dessa forma, o funcionamento do Centro Cultural Educativo alia gestdo democratica e
uso projetual inclusivo, tornando-se um espaco vivo, dindmico e acessivel, voltado ao

fortalecimento da cultura, da infancia e da comunidade local.

6.2. Mecanismos de Implantagdo

A proposta pode ser viabilizada por meio da outorga onerosa do direito de construir,
prevista no Estatuto da Cidade (Lei n° 10.257/2001). Esse instrumento permite que
empreendimentos imobiliarios que ultrapassem o coeficiente de aproveitamento basico definido
pelo Plano Diretor de Botucatu contribuam financeiramente para a execucao de equipamentos
coletivos. Nesse contexto, o Centro Cultural Educativo poderia configurar-se como uma

contrapartida social relevante, voltada ao desenvolvimento humano e cultural (BRASIL, 2001).

6.3. Parcerias Institucionais e modelo de gestéo

Além da utilizacdo da outorga onerosa, a implantacdo do Centro Cultural Educativo
pode ser fortalecida por meio de parcerias institucionais estabelecidas com atores relevantes da
regido. A Universidade Estadual Paulista (UNESP — Botucatu) poderia atuar como um polo de
extensdo cultural e cientifica, promovendo atividades educativas e eventos integrados ao
espaco. Além disso, empresas locais, especialmente aquelas ligadas aos setores da saude e do
agronegocio, teriam a possibilidade de contribuir financeiramente por meio de leis de incentivo
a cultura, como a Lei n° 8.313/1991 (Lei Rouanet) e a Lei Complementar n® 195/2022 (Leli
Paulo Gustavo), assegurando tanto a implantacdo quanto a manutencao continua do centro.

Apls a construcdo, a gestdo do Centro Cultural pode ser realizada de forma
compartilhada entre o poder pablico e a comunidade local, com editais periddicos de fomento
cultural e adocdo de éareas especificas por empresas patrocinadoras. Essa forma de
administracdo garante que o espaco seja financeiramente sustentavel e responda as demandas
sociais de Botucatu (CULTURA EM DADQOS, 2024).

7. CONSIDERACOES FINAIS
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Este trabalho atinge o objetivo proposto ao desenvolver um projeto arquitetdnico de um
Centro Cultural Educativo voltado a infancia, fundamentado nos principios da neuroarquitetura.
A proposta demonstra como 0s espacos construidos podem favorecer o desenvolvimento
integral das criangas, promovendo bem-estar, aprendizado e pertencimento por meio de
ambientes inclusivos, sensoriais e culturalmente significativos.

Além disso, o estudo abrangeu pontos relevantes como a importancia da arquitetura no
estimulo cognitivo e emocional infantil, a integracdo entre cultura e educacéo e a valorizacao
do brincar como pratica formativa. O aprofundamento no contexto do interior paulista,
especificamente no municipio de Botucatu, evidenciou lacunas significativas na oferta de
equipamentos culturais voltados a infancia, refletindo uma realidade comum a muitos territorios
periféricos e interioranos do pais.

Ao analisar dados locais e apresentar solugdes projetuais sensiveis as demandas infantis,
este trabalho também destaca a caréncia de politicas publicas consistentes que priorizem a
infancia como sujeito de direito cultural. A auséncia de investimentos continuos e de espagos
adequados compromete 0 acesso a arte, a memdoria coletiva e a diversidade cultural elementos
fundamentais para a formacéo cidada desde os primeiros anos de vida.

Dessa forma, a pesquisa reafirma a urgéncia de compreender educacao e cultura como
pilares indissocidveis no processo de desenvolvimento humano. Investir em espagos como o
proposto neste projeto de conclusdo nao € apenas garantir o direito de aprender e criar, mas
também promover inclusdo, equidade e justica social para as novas geragoes.

Sinto orgulho de apresentar uma proposta que dialoga diretamente com as necessidades
reais da infancia e que reconhece nas criangas o potencial de transformacéo cultural do futuro.
A criacdo de um espaco dedicado ao desenvolvimento sensorial, cognitivo e social representa
esperanca e investimento nas proximas geracOes. Este projeto € entregue com a convicgao de
que responde as demandas da cidade de Botucatu e contribui para um futuro mais plural,
criativo e comprometido com a formacéo de saberes. O Centro Cultural Educativo apresenta-
se como um equipamento alinhado as necessidades contemporaneas da cultura e ao

desenvolvimento das préximas geracoes.

34



REFERENCIAS

ALPHA NOTICIAS. Bens historicos doados por familias de Botucatu entulhados no Espago
Cultural. Botucatu, 19 fev. 2024b. Disponivel em: https://www.alphanoticias.com.br/bens-
historicos-doados-por-familias-de-botucatu-entulhados-no-espaco-cultural/. Acesso em: 14
abr. 2025.

ALPHA NOTICIAS. Espaco Cultural de Botucatu esta abandonado. Botucatu, 16 fev. 2024a.
Disponivel em: https://www.alphanoticias.com.br/espaco-cultural-de-botucatu-esta-
abandonado/. Acesso em: 14 abr. 2025.

ANFA — ACADEMY OF NEUROSCIENCE FOR ARCHITECTURE. Mission and history.
San Diego, 2003. Disponivel em: https://www.anfarch.org/. Acesso em: 28 set. 2025.

ARCHIDCOR. Centro Cultural Oscar Niemeyer € marcado por formas simples e curvas
suaves. 2025. Disponivel em: https://archidcor.com.br/centro-cultural. Acesso em: 3 maio
2025.

ARIES, Philippe. Historia social da crianca e da familia. Rio de Janeiro: LTC, 1981.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 5410:2004 — Instalac@es
elétricas de baixa tensao. Rio de Janeiro: ABNT, 2004.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 5626:2020 — Instalagdes
prediais de dgua fria e quente. Rio de Janeiro: ABNT, 2020.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 9050:2020 —
Acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos. Rio de Janeiro:
ABNT, 2020.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 9575:2010 —
Impermeabilizacdo — Selecéo e projeto. Rio de Janeiro: ABNT, 2010.

35


https://www.alphanoticias.com.br/bens-historicos-doados-por-familias-de-botucatu-entulhados-no-espaco-cultural/
https://www.alphanoticias.com.br/bens-historicos-doados-por-familias-de-botucatu-entulhados-no-espaco-cultural/
https://www.alphanoticias.com.br/espaco-cultural-de-botucatu-esta-abandonado/
https://www.alphanoticias.com.br/espaco-cultural-de-botucatu-esta-abandonado/
https://www.anfarch.org/
https://archidcor.com.br/centro-cultural

ASSOCIA(;AO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 9952:2010 —
Impermeabilizacdo — Execucéo. Rio de Janeiro: ABNT, 2010.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 15575:2021 —
Edificagdes habitacionais — Desempenho. Rio de Janeiro: ABNT, 2021.

BACHELARD, Gaston. A poética do espaco. 4. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1993.

BARBOSA, Ana Mae. Arte-educacdo no Brasil: das origens ao design educacional. S&o
Paulo: Perspectiva, 2015.

BENJAMIN, Walter. Reflexdes: a crianca, o brinquedo, a educacdo. Sdo Paulo: Summus,
1994.

BRASIL. Estatuto da Crianca e do Adolescente: Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990.
Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 1990.

BRASIL. Lei n° 10.257, de 10 de julho de 2001. Estatuto da Cidade. Brasilia, DF: Presidéncia
da Republica, 2001.

BRONFENBRENNER, Urie. A ecologia do desenvolvimento humano: experimentos naturais
e planejados. Porto Alegre: Artmed, 1996.

CANCLINI, Néstor Garcia. Consumidores e cidaddos: conflitos multiculturais da
globalizacdo. 7. ed. Rio de Janeiro: UFRJ, 2008.

COELHO, Teixeira. Dicionario critico de politica cultural. 3. ed. Sdo Paulo: lluminuras,
2016.

36



CORPO DE BOMBEIROS DO ESTADO DE SAO PAULO. Instrugdes Técnicas (1T-
CBPMESP). Séao Paulo, 2022.

CORSARO, William. Sociologia da infancia. Porto Alegre: Artmed, 2011.

COSS, Richard. Evolutionary persistence of memory-like bias in spatial perception:
ecological and design implications. Environment and Behavior, v. 38, n. 1, p. 83-115, 2006.

CULTURA EM DADOS. Botucatu — indicadores de cultura municipal. S&o Paulo: Instituto
Itad Cultural, 2024. Disponivel em: https://www.culturaemdados.com/botucatu. Acesso em:
14 abr. 2025.

DUDZIAK, Eliane. Arquitetura escolar: o projeto do ambiente de ensino. Sdo Paulo:
Annablume, 2008.

EBERHARD, John Paul. Brain landscape: the coexistence of neuroscience and architecture.
Oxford: Oxford University Press, 20009.

EDGERTON, E.; ROMICE, O. Thinking ahead: the role of architecture in environmental
psychology. In: BONNES, M.; LEE, T.; BONAIUTO, M. (org.). Psychological theories for
environmental issues. London: Routledge, 2007. p. 77-101.

FREUD, Sigmund. Trés ensaios sobre a teoria da sexualidade. 11. ed. Sdo Paulo: Imago, 1996
[1905].

FRISCHER, Bernard. Neuroarchitecture: designing with the brain in mind. New York:
Routledge, 2020.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2008.

37


https://www.culturaemdados.com/botucatu

GOBBI, Marilia. Espaco, corpo e infancia: a arquitetura como meio de desenvolvimento. S&o
Paulo: Estacdo das Letras e Cores, 2016.

GONCALVES, J. A.; PERALTA, A. C. A neuroarquitetura e os efeitos do espaco no
comportamento humano. Revista Projeto, n. 483, p. 50-59, 2021.

HEYWOOD, Colin. A histéria da infancia: da Idade Média a era contemporanea no Ocidente.
Porto Alegre: Artmed, 2004.

INSTITUTO JATOBAS. Centro Max Feffer de Cultura e Sustentabilidade. Pardinho/SP,
2009. Disponivel em: https://www.institutojatobas.org.br. Acesso em: 1 maio 2025.

JACOBS, Jane. Morte e vida de grandes cidades. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

KAPLAN, Rachel; KAPLAN, Stephen. The experience of nature: a psychological
perspective. Cambridge: Cambridge University Press, 1989.

KOWALTOWSKI, Doris Catharine Cornelie Knatz. Arquitetura escolar: o projeto do
ambiente de ensino. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2011.

KRAMER, Sonia. Infancia, educacdo e direitos humanos. Sdo Paulo: Cortez, 2003.

KUHLMANN JR., Moysés. Histdria da educacao infantil no Brasil. Sdo Paulo: Cortez, 1998.

KULLER, Rikard. Architecture and emotional response. In: The built environment and mentall
health. Stockholm: National Swedish Institute for Building Research, 1980. p. 11-16.

LEFEBVRE, Henri. A produgéo do espaco. 2. ed. S&o Paulo: Editora da Unicamp, 1991.

38


https://www.institutojatobas.org.br/

MALAGUZZI, Loris. As cem linguagens da crianga. Documentério. Reggio Children, 1999.

MALLGRAVE, Harry Francis. The architect’s brain: neuroscience, creativity, and
architecture. Chichester: Wiley-Blackwell, 2011.

MALNAR, Joy Monice; VODVARKA, Frank. Sensory design. Minneapolis: University of
Minnesota Press, 2004,

MONTESSORI, Maria. A crianca. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2004 [1936].

MONTESSORI, Maria. A descoberta da crianca. Lisboa: Portugalia, 1965.

NIEMEYER, Oscar. Oscar Niemeyer: 1999-2009. Rio de Janeiro: 7Letras, 2009.

NOTICIAS BOTUCATU. Pinacoteca de Botucatu recebera oficina de educac&o antirracista.
Botucatu, 13 fev. 2025. Disponivel em:
https://noticiasbotucatu.com.br/2025/02/13/pinacoteca-de-botucatu-recebera-oficina-de-
educacao-antirracista/. Acesso em: 14 abr. 2025.

OLIVEIRA, Elizabeth de. Arquitetura e desenvolvimento infantil: o espaco como estimulo a
aprendizagem. Sao Paulo: Penso, 2016.

OLDS, Anita Rui. Child care design guide. New York: McGraw-Hill, 2001.

PAEPU — ANEP. Escuela Integral N° 300: proyecto educativo y arquitecténico. Montevideo:
ANEP, 2016.

PAIVA, Andréa de. Ambientes para criangas: 0 que a neuroarquitetura pode nos ensinar.
2020. Disponivel em: https://www.neuroau.com/post/ambientes-para-crian%C3%A7as-e-a-
neuroarquitetura. Acesso em: 1 maio 2025.

39


https://noticiasbotucatu.com.br/2025/02/13/pinacoteca-de-botucatu-recebera-oficina-de-educacao-antirracista/
https://noticiasbotucatu.com.br/2025/02/13/pinacoteca-de-botucatu-recebera-oficina-de-educacao-antirracista/
https://www.neuroau.com/post/ambientes-para-crian%C3%A7as-e-a-neuroarquitetura
https://www.neuroau.com/post/ambientes-para-crian%C3%A7as-e-a-neuroarquitetura

PIAGET, Jean. A formac&o do simbolo na crianga. Rio de Janeiro: Zahar, 1976.

PIAGET, Jean. A psicologia da crianca. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1971.

PIAGET, Jean. O nascimento da inteligéncia na crianca. Rio de Janeiro: Zahar, 1994 [1936].

REDE NOSSA SAO PAULO. Mapa da desigualdade 2022. S&o Paulo, 2022. Disponivel em:
https://www.nossasaopaulo.org.br/2022/11/16/mapa-da-desigualdade-2022. Acesso em: 1
maio 2025.

RINALDI, Carlina. In dialogue with Reggio Emilia. London: Routledge, 2003.

RIVLIN, Leanne G. Public spaces and public life in urban areas. Journal of Environmental
Psychology, v. 14, n. 2, p. 135-147, 1994.

ROSA, Geovana Maria Ferreira da; ALMEIDA, Felipe Pereira de. Neuroarquitetura: a
influéncia dos ambientes projetados no desenvolvimento infantil em instituicdes de
acolhimento. Revista Cientifica Eletronica de Ciéncias Aplicadas da FAIT, v. 9, n. 2, 2024.
Disponivel em: https://revista.fait.edu.br/cloud/artigos/2024/12/20241204114042-01189.pdf.
Acesso em: 1 maio 2025.

ROUSSEAU, Jean-Jacques. Emilio ou da educacdo. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2004.

SANCHES, Emilia Cipriano. Lembra de mim? Desafios e caminhos para profissionais da
educacdo infantil. Sdo Paulo: Cortez, 2022. E-book. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555553031/. Acesso em: 19 mar.
2025.

SARMENTO, Manuel Jacinto. As culturas da infancia nas encruzilhadas da segunda
modernidade. Educacédo & Sociedade, v. 25, n. 86, p. 361-378, 2004.

40


https://www.nossasaopaulo.org.br/2022/11/16/mapa-da-desigualdade-2022
https://revista.fait.edu.br/cloud/artigos/2024/12/20241204114042-01189.pdf
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786555553031/

SARMENTO, Manuel Jacinto; PINTO, Manuel. As criangas: contextos e identidades. Braga:
Universidade do Minho, 1997.

SARTORI, Gabriela. Influéncia da neuroarquitetura no desenvolvimento infantil: estudo de
caso. Revista Use, 2023. Disponivel em: https://revistause.com.br/influencia-da-
neuroarquitetura-no-desenvolvimento-infantil-estudo-de-caso. Acesso em: 1 maio 2025.

SILVA, Adriana da. Politicas culturais para a infancia: reflexdes e desafios. Revista Brasileira
de Estudos Culturais, v. 12, n. 1, p. 112-129, 2020.

SOBEL, David. Designing for the developing brain: how neuroscience influences
architecture. Neuroscience and Architecture Journal, v. 8, p. 22-33, 2014.

SUSSMAN, Ann; HOLLANDER, Justin B. Cogpnitive architecture: designing for how we
respond to the built environment. 2. ed. New York: Routledge, 2021.

TONUCCI, Francesco. A cidade das criancas. Rio de Janeiro: Artes Médicas, 1997.

ULRICH, Roger S. Effects of healthcare environmental design on medical outcomes. In:
DILANI, Alan (org.). Design and Health. Stockholm: 1APS, 2001. p. 49-59.

UNESCO. Declaracdo Universal sobre a Diversidade Cultural. Paris: UNESCO, 2002.
Disponivel em: https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000127162. Acesso em: 28 set.
2025.

UNICEF. Situacdo da infancia e da adolescéncia brasileira 2012. Brasilia, DF: UNICEF,
2012.

VIGOTSKI, Lev Semionovitch. A formacéo social da mente: o desenvolvimento dos
processos psicoldgicos superiores. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

41


https://revistause.com.br/influencia-da-neuroarquitetura-no-desenvolvimento-infantil-estudo-de-caso
https://revistause.com.br/influencia-da-neuroarquitetura-no-desenvolvimento-infantil-estudo-de-caso
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000127162

VILLAROUCO, Vilma et al. Neuroarquitetura: a neurociéncia no ambiente construido.
Recife: Editora UFPE, 2021.

VYGOTSKY, Lev Semenovich. A formac&o social da mente. 4. ed. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1991.

VYGOTSKY, Lev Semenovich. A formac&o social da mente. 6. ed. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1998.

WIKIPEDIA. Centro Cultural Internacional Oscar Niemeyer. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Centro Cultural Internacional Oscar Niemeyer. Acesso em: 3
maio 2025.

WINNICOTT, Donald Woods. O brincar e a realidade. Rio de Janeiro: Imago, 1975.

YUDELL, James; WEINSTEIN, A. Neuroarchitecture: designing with the brain in mind.
New York: Routledge, 2019.

YUDICE, George. A conveniéncia da cultura: usos da cultura na era global. Belo Horizonte:
UFMG, 2004.

42


https://pt.wikipedia.org/wiki/Centro_Cultural_Internacional_Oscar_Niemeyer

APENDICE — PRANCHAS PROJETUAIS

Figura Al — implantacéo e cobertura Figura A2 — elevagdes

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025. Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

Figura A3 — Cortes Figura A4 — Planta térreo

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025. Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.
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Figura A5 — Planta 1° pavimento

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025.

43



